Salgsbetingelser

Prisen pr kort er 2500 + frakt.

Kortet installeres og brukes pa eget ansvar. Det er hobbyelektronikk, som hverken er CE- eller

Nemko-godkjent. Trekk ut kontakten nar automaten ikke er i bruk og ha i bakhodet at resten av
elektronikken / mekanikken i disse automatene er fra produksjonsaret.

Hvis av en eller annen grunn ikke fungerer i automaten, sa refunderes prisen for kortet, ved retur av
dette innen en maned. Fraktkostnader refunderes ikke. Returfrakt bekostes av kjgper.

Installasjon

1. Trekk ut kontakten til automaten.

Trekk ut det gamle kortet fra edge-connectoren og trekk ogsa evt ut IDC-connectoren, som
gar til displayet, hvis du har en variant med displaysiffer (Ikke alle automatene, som kortet
fungerer i, har dette)

3. Anta at pinnenummereringen pa edgeconnectoren starter naermest hopperen. Pinnen lengst
til hgyre (naermest hopperen) er pinne nummer 1. Sjekk at transformatoren i kabinettet ikke
er defekt ved 3 sette i strgmkontakten uten noe kort i og sjekk fglgende:

a. 18VAC mellom pinne 1 og 2

b. 220-230VAC (nettspenning) mellom pinne 5 og 6

c. (med en pinne mot jord). Mal resten av pinnene. Du skal ikke kunne detektere
vekselspenning eller likespenning mellom jord og pinne 3,8,9,19,11,12 eller 13. Hvis
kortet likevel installeres, sa vil dette gdelegges.

4. Koble fra stremmen igjen og sett inn erstatningskortet. Koble evt displayconnectoren til det
nye kortet. Displayconnectoren pa de gamle Spar7’ene har ikke noen key, sa det er mulig a
sette inn denne feil vei. (Koble ut stremmen og snu connectoren hvis displayet ikke lyser)

5. Sjekk at begge lysdiodene lyser. Hvis en eller begge av disse er mgrke, sa er er det
sannsynligvis feil ved transformatoren i automaten. Alternativt, sa kan det skyldes korrosjon /
oksidasjon av edgeconnectoren som kortet er montert i.
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Initiell test av brytere og hopper

1. Apne knipsekassa og gjenta fglgende for hver gevinstport:
Aktiver bryteren pa baksiden av gevinstporten. Sjekk at gevinst vises i displayet.. Du vil hgre
at hopper-releet slar inn, slik at bremsen pa hoppermotoren kobles fra. Hopperen skal na
begynne a rotere. Gevinst i displayet teller ned med en, inntil hele gevinsten er utbetalt.

A

(Gevinstport, bakside)



Hvis en bryter ikke lar seg aktivere

Bryteren kan vaere defekt, eller det kan ha oppstatt kabelbrudd mellom bryteren og
edgeconnectoren, Pinnene pa edgeconnectoren, som kortet er montert i kan ogsa veere korrodert /
oksidert.

Bryterne kan testes manuelt hvis kortet trekkes ut av knipsekassa (med strgmmen av).

Bryteren kan med et multimeter med kontinuitetssjekk. Bryterne kan ha bade NC (Normally closed)
og NO (Normally open) tilkoblinger. En defekt bryter kan feile ved at NC-tilkoblingen ikke er lukket
nar bryteren er i hvilestilling, eller ved at NO-tilkoblingen ikke lukkes nar bryteren er

aktiv. Vippearmen pa bryteren kan ogsa veere deformert eller knekt.

De to nederste pinnene pa bryterne ved gevinstportene er NC og @gverste + nederste pinne er NO.
Ledningsbrudd kan finnes ved a male kontinuitet mellom nederste pinne pa gevinstporten og
pinne#3 fra venstre pa edgeconnectoren.

Hvis hopperen ikke roterer (ingen mynter utbetales)

Hoppermotoren i knipsekassene er alltid aktiv, men en bremse pa motoren sgrger for at den kun
roterer nar gevinst skal utbetales.

Fglgende kan forhindre at hopperen fungerer som den skal:

1. Transformatoren leverer ikke strgm til hoppermotoren (NB! nettspenning).
Elektromagneten, som frikobler bremsen fungerer ikke. Motoren ma isafall repareres eller
erstattes.

3. Coin-rgret over hopperen er montert slik at det er i kontakt med rotoren og derfor bremser
hopperen. Skru coin-rgret litt opp for a korrigere dette.

4. Rotoren er skitten. Myntene er i konstant kontakt med rotoren, og det vil kunne avsettes
stgv/fett pa denne. Dette fikses ved & demontere og vaske de hvite plastdelene.

5. Fjeaerene pa bremsen til motoren mangler, eller har brukket.

Hvis hopperen roterer svaert sakte, eller starter sakte

Hvis pkt 3 og 4 i avsnittet over er ok, sa kan dette skyldes seig olje i giret pa motoren. Hele
hopper-mekanismen ma da kobles fra spillet og demonteres. Gammelt fett og seig olje kan fjernes
med white sprite eller lignende.

NB! Vaer sveert forsiktig nar du Igsner myntplata fra akslingen, slik at denne ikke knekker.



Hvis spillet utbetaler 7-gevinst pa gevinstport 2,3 eller 4.

Gevinstbryteren er defekt (Se forslag til erstatningskomponenter til slutt i dokumentet.), eller det er
irr pa kontakten til NO-terminalen pa bryteren. Signalet kan da ikke detekteres av kortet. NC-signalet
trigger 7-utbetaling av hvis dette detekteres alene.

Hvis gevinstdisplayet teller ned raskere enn mynter utbetales.
Hopper-bryteren er defekt og ma byttes. Se forslag til erstatningskomponenter til slutt i dokumentet.
Hvis hopperen ikke stopper ved gevinstutbetaling.

Hopperen betaler ut en mynt ved hver kvart aktivering av hopperbryterenrotasjon. Hvor langt
rotoren har rotert, detekteres av hopper-bryteren. Hvis bryteren er defekt, sa vil ikke automaten
kunne detektere hvor mange mynter som er utbetalt og dermed temme hele gevinstrgret.

Kortet er testet med bade NC og NO tilkobling. Mulig erstatningsbryter er: DigiKey delenummer:
SW872-ND

(Hopper i hvilestilling. Bryteren er ikke mekanisk lukket)



(underside av hopper nar hopperbryteren er dpen. Legg merke til myntens posisjon.)

Reservedeler

Orginale reservedeler er umulig a oppdrive. Under finner du en liste med forslag til mulige
erstatningskomponenter, basert pa passform og spesifikasjon:

e Brytere til gevinstporter: Crouzet 83137004. DigiKey delenummer: 1463-1000-ND
e Bryter til hopper: Omron SS-5GL2-FT. DigiKey delenummer: SW872-ND
e Transformator: RS delenummer: 504-583

Telleverk

Da dette kortet ikke er laget for kommersiell bruk, sa vil det ikke aktivere telleverket i automaten.



